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LA QUETE DE PHALKON 


LA QUETE DE PHALKON continue! Les Frères des Etoiles ont réussi à réunir les 
éléments du puzzle qui doit les conduire à Phalkon, source d'un fantastique pou- 
voir que convoite Deathbird, l'usurpatrice du trône Shi'ar. 

La lutte entre les deux soeurs ennemies Deathbird et Lilandra, impératrice légi- 
time, commence! Protagonistes: la garde im- 
périale et les Frères des Etoiles, amalgame 
hétéroclite des représentants de diverses 
races Shiar: Ch'od le Sauride, Hepzibah la 
Méprhitisoïde, Raza le cyborg, Sikorsky l'insec- 
toïde (pour plus de détails voir p. 36) auxquels 
s'ajoutent deux Terriens: Corsaire, père de Cy- 
clope, et Binaire. Le tout sillonnant l'espace à 
bord du Starjammer commandé par Waldo, 
l'ordinateur pensant. 

Quelques mots sur Binaire, la Terrienne 
dont le curriculum vitae est pour le moins éton- 
nant puisqu'elle est en réalité Carol Susan 
Jane Danvers, ex-chef de la sécurité à la NA- 
SA, ex-journaliste qui, parce que le hasard lui 
fit rencontrer Captain Marvel, fut irradiée par 
une machine Kree et, par la même occasion, 
investie de super-pouvoirs. Elle perdit provi- 
soirement ces pouvoirs lorsque, sous l'identité 
de Ms Marvel, elle combattit Malicia qui absor- 
ba aussi ses souvenirs. Par la suite, les Brood 
la soumirent à Un rayon qui développa ses 
pouvoirs latents et la transforma en Binaire. 

Et maintenant, place à l'action! Une bataille 
impitoyable commence au fin fond de l'Uni- 
vers! 
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LA LESXEN 


LIL, C'EST VU: À \ cé 1 
LA FIN DANS STRANGE SPÉCIAL ORIGINES D'AVRIL ! 


LES FRERES DES ETOILES 


Les Frères des Etoiles sont des pirates de l'espace qui pillent les vais- 
seaux Shi'ar. Les membres fondateurs sont: le Terrien Christopher 
Summers, alias Corsaire, leur leader, et trois représentants de diffé- 
rentes races de la galaxie Shi'ar: Ch'od, un Sauride originaire de Ti- 
mor, Hepzibah, de la race des Méphitisoïdes et Raza, dont on ne 
connaît ni l'origine ni les causes de sa transformation en cyborg. 

Les Frères des Etoiles ont été rejoints par la suite par Sikorsky, le 
médecin du groupe de nature insectoïde et par la super-héroïne ter- 
rienne Carol Danvers, connue sous le nom de Binaire. Leur vaisseau, 


le Starjammer, est contrôlé par Waldo, l’ordinateur pensant. 
Depuis que Deathbird a usurpé le trône de Lilandra, celle-ci a trouvé 
refuge sur le Starjammer. Elle y a fait transporter Charles Xavier mou- 


rant afin de le faire soigner par Sikorsky. 


[RAZA 


VÉRITABLE NOM: Raza 
PROFESSION: Pirate 

IDENTITÉ: Connue dans l'Empire Shl'ar 
STATUT LEGAL: Casier judiciaire 
LIEU DE NAISSANCE: Non révélé, Empire Shiar 
SITUATION DE FAMILLE: Non 
révélée. 5 
PARENTS CONNUS; Aucun 
GROUPE D'APPAR- | (| 
TENANCE: Frères 

des Etoiles E 
BASE D'OPERATIONS:/ 

le Starjammer {( 
PREMIERE APPARITION: * 
X-MEN 107 

TAILLE: 1,77 m 

POIDS: inconnu 

VEUX: Bleus 
PLUMES:Rougesjaunes, 
Blanches {les Shiar ont 
‘des plumes en guise de 

cheveux) 
| FORCE: Non révélée de- 

puis sa transtormiation en 

cybotg.. Avant, niveau de 

force normale pour un 


Shrar 

POUVOIRS: Capacités 
‘eyborg non révélées, Ex | 
celient bretieur, tireur et 
iutteur. 


HEPZIBAH 


VERITABLE NOM: Non révélé 

PROFESSION: Pirate 

IDENTITÉ: Connue dans l'Empire Shiar 

STATUT LEGAL: Casier judiciaire 

LIÈU DE NAISSANCE: Planète Trylsart, Empire Shi 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTA- 

NENCE: Frères des 
Etoiles 

BASE D'OPERATIONS: 
le Starjammer 
PREMIERE APPARITION: 
X-MEN 107 

TAILLE: 1,67 m 

POIDS: 54 kg 

YEUX: Verts 


FOURRURE: Noire 
et blanche 

FORCE: Normalè pour 
ure humanoïde, 
POUVOIRS: Vision nc 
turne, odorat, griffes ré- 
tractables, Excellente ti- 
reuse, athlète et lut- 
teuse 


\ 
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[CH OD 


VERITABLE NOM: Ch'od 

PROFESSION: Pirate de l'espace 
IDENTITÉ: Connue dans l'Empire Shiar 
STATUT LEGAL: Casier judiciaire — ne 
LIEU DE NAISSANCE: Pia- 

nète Timor (Varanus {V), 

Émpire Shi'ar 


SIKORSKY 


VERITABLE NOM: Non révélé 
mer 74 PROFESSION: Médecin 
PREMIERE AP- S IDENTITÉ: Connue dans l'Empire Shl'ar 
PARITION: STATUT LEGAL: Recherché par l'Empire 
X-MEN 104 4 LIEU DE NAISSANCE: Planèta Chrlialisa, Empire 
TAILLE: 2,78 m a Shÿer 
POIDS: 195 k © x > SITUATION DE FAMILLE: Non révélée. peut être Inap- 
YEUX: Noirs, plicable 
cornée rouge 4 L PARENTS CONNUS: Aucun 
CHEVEUX: Sans GROUPE D'APPARTENANCE: Les Frères des Etoiles 
FORCE: La force surhu- “| BASE D'OPERATIONS: Starjammer 
maine de Ch'od lui permet ; PREMIERE APPARITION: X-MEN 156 
de soulever:20 tonnes È LONGUEUR: 0.45 m 
Four h'od est un À el tés 
amphibien pourvu de pou- Ÿ ir sur fonc rouge 
mons et de branchies — CHEVEUX: Sans 
C'est un tireur, un lufteur FORCE: Non révélés. La lorme de son corps lui Interdit 
remarquable. ù : toute préhension Ü 
ANIMAL FAMILIER: POUVOIRS: Sikorsky peut voler at examiner-mentaie- 
Créature à la fourrure ment l'intérieur des corps vivants dont il peut éprouver, 
blanche. Par émpathia, les sensations, Ses connaissances mé- 
dicales sont bien supérieures à celles des Terriens, 


SOLUTION LE DEFI DE THANOS 
DES MOTS FLECHES 
DE LA PAGE 35 Le Récit Complet Marvel d'août 1991 
était le prologue de la grande saga cosmi- 
que qui débute dans celui qui sera mis en 
ET A vente en février et qui se déroulera excep- 
EIPLUCHURE:S tionnellement sur trois numéros. 
| OINONREN DE Il s'agit de la fameuse mini-série intitulée 
HIOTIESSIElS U THE INFINITY GAUNTLET, dont les épi- 
| t BH: EST ii sodes du Surfer d'Argent publiés dans Nova 
TENTIAS EM S constituent le coup d'envoi. 
SlO\U © BE Il fallait bien 288 pages à Jim Starlin, 
SA NMooEeuRr George Perez et Ron Lim pour mettre en 
| M ENTRESCNMr scène ce drame qui met en jeu la survie de 
VitPle e'E | à UE l'Univers et dont les protagonistes sont Tha- 
| D ElLIIERENT nos, la Mort, Méphisto et tous les super-hé- 
PELLE 2 el tr ros de la Terre. 
EH: ele Pa ESIlÉ N'oubliez pas qu'il s'agit d'une saga en 
| trois volumes, alors ne manquez pas le pre- 
mier! 
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60 
Une couverture des temps héroïques! Elle date de 1941 et elle a été réalisée par 
Carl Burgos, le créateur de Human Torch. Comparez-la à celle de Human Torch 4 
(page 38). Un demi-siècle sépare ces deux couvertures! Une preuve de plus que 
les héros sont éternels! 
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RED GHOST 
(LE FANTOME ROUGE) 


VERITABLE NOM: Ivan Kragott 


PROFESSION: Scientifique devenu ori- 
minel 


IDENTITE: Socrète 

STATUT LEGAL: Citoyen de l'Union des 
Républiqu Soviétiques, ca- 
ler judiciai 
AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Leningrad, URSS 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 


GROUPE D'APPARTENANCE: Ancien 
partenaire de l'Homme-Taupe et de Attu- 
ma 


BASE D'OPERATIONS: Moblie 


PREMIERE APPARITION: FANTASTIC 
FOUR 13 


ORIGINES: Ivan Kragoff, scientifique tra- 
vaillant pour le gouvernement soviétique, 
s'était distingué par ses thèses révolu- 
tionnaires sur los radiations cosmiques et 
leurs effets mutagènes. Ses théories 
étalent principalement basées sur ses 
obéervations à distance des Fantastiques 
qui devalent leurs pouvoirs surhumains à 
une exposition aux jayons cosmiques. 
Les mêmes conditiofs étant sur le point 
de 8e reproduire, Kragoff proposa aux di- 
rigeants du Parli que lui et l'équipe de si- 
miens qu'il avait entraînée soient en- 
voyés, à bord d'un vaisseau spatial de sa 
conception, dans l'orbite terrestre afin d'y 
subir une exposition aux radiations cos- 
miques et d'acquérir des pouvoirs surhu- 
mains. À l'insu du gouvernement soviéti- 
que, Kragoff fit coïncider son départ avec 
une mission de Red Richards, chef des 
Fantastiques, vers la mystérieuse Zone 
Bleue de la Lune. La tempête de rayon- 


\dre intangible à volonté. 
Ses trois simiens — un gorille, un orang- 
outan et un babouln — acquirent eux aus- 
si des super-pouvolrs. Kragoff se rebapti- 
sa le Fantôme Rouge, affronta les‘Fan- 
tastiques et fut vaincu. 

Avec ses simiens, Kragoff attaqua de 
nouveau Red Richards le jour de son ma- 
rlage avec Jane Storm. || échoun et fut 1é- 
léporté vers une destination Inconnue par 
les machines du Gardien, En passant à 
travers le transporteur de matière du Gardien, | perdit ses pouvoirs. Afin de las récupéror, Kragolf contraignit l'agent soviétique la Licorne 
à l'aider à voler “'ntensiicateur' de rayons cosmiques créé par Anthony Stark (alias lron Man). Cet Intensificataur lui donna la consis- 
tance de la brume. fit enlever Stark par ses simiens et le força à construire un “canon cosmitronique" pour lul rendre sa tangibilté mais, 
dès qu'il tenta de se rendre intangible, ses atomes commencèrent à se disperser, Par la force de sa volonté, il réussit à les maintenir grou- 
pés mais ne put quitter son état Intangible. Plusieurs mois plus tard, Mister Fantastic se rondit dans l'espace pour s'exposer aux radiations 
cosmiques afin de régénérer ses pouvoirs. À son insu, Kragoff, toujours Intangible, embarqua à bord du vaisseau spatial et les radiations 
cosmiques lui rendirent ses pouvoirs initiaux (à savoir se rendre tangible ou intangible à volonté). pouvait de surcroît agir sur des objets 
situés à proximié, Aux dernières nouvelles, le Fantôme Rouge et ses sbires sont toujours en liberté 


TAILLE: 1 78 m - POIDS: 97 kg - YEUX: Marron - CHEVEUX: Blancs. calvitie au sommet du crâne 


POUVOIRS: Le Fantôme Rouge peut se rendre intangible à volonté sous l'affet des radiations cosmiques qui ont saturé son corps: 505 
atomes se sont restructurés sous la forme de psions (particules d'énergie subatomiques dont la fréquence appartient à la zone psionique 
du spectre électromagnétique) au lieu de gluons (particules subatomiques qui assurent la cohésion du noyau atomique). Le Fantôme 
Rouge possède un champ psionique lui permettant de garder sous son contrôle les nombreux atomos gravitant autour du Iocus de points 
qui délimite la forme de son corps. Par la concentration, il peut être aussi intangible que la brume. Blen qu'il ne puisse disparaître, il de- 
vient transparent. I! peut limiter la transformation à une seule partie de son corps. Ainsi, il peut brandir une arme dans sa main tandis que 
le reste de son corps demeure intangible. À l'état d'intangibilté, son métabolisme lui permet de rester sans manger ou respirar pendant de 
longues périodes. 


RED SKULL 
(CRANE ROUGE) 


VERITABLE NOM: Johann Shmidt 


PROFESSION: Mendiant, voleur puls do- 
mestique dans sa Jeunesse, Puls dirigeant 
d'un groupe terroriste pour le Illème Relch. 
Aspire à conquérir le monde, 

IDENTITE: Secrète 


STATUT LEGAL: Citoyen allemand recher- 
ché par les autorités pour crimes de guerre 
et autres délits graves 


AUTRES NOMS: Bettman P. Lyles, l'Agent 
aux Mille Visages (Identité qu'il utillsa pen- 
dant la Seconde Guerre Mondiale), Cyrus 
Fenton, le Professeur, Tod March (proprlé- 
taire et PDG de Galactic Pictures) 


LIEU DE NAISSANCE: Village non identifié 
d'Allemagne 


LIEU DE DECES: Etat de New York 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


PARENTS CONNUS: Hermann Shmidt 
(père, décédé), Maria Shmidt (mère, décé- 
dée), La Mère Supérieure (fllle) 


GROUPE D'APPARTENANCE: A travaillé 
pour le gouvernement du Illème Reich: an- 
cien leader de groupuscules subversifs d'o- 
bédience nazie à travers le monde, ancien 
allé de l'AIM, ancien leader de la base du 
Nevada de l'HYDRA, leader de la Milice Po- 
pulaire, ancien partenaire du Maître de la 
Haine 


BASE D'OPERATIONS: Allemagne nazie 
puis diverses bases secrètes à travers le 
monde 


ORIGINES: Johann Shmidt, né dans un petit 
village allemand d'un père alcoolique et 
d'une mère que son mari terrorisait, devint 
vite orphelin. A sept ans, || s'enfuit de l'or- 
phelinat et vécut de mendicité et de rapines 
dans les rues. Jeune homme, il fut employé 
chez un commerçant juif et tomba amoureux de sa fille. Evincé, il assassina la jeune fille et découvrit que le meurtre 
lui avait procuré un vif plaisir. Shmidt désirait ardemment rencontrer un maître à penser qui lui enseignerait com- 
ment conquérir le pouvoir, Employé dans un hôtel, il y rencontra Hitler qui décela en lui l'étoffe d'un parfait nazi et 
décida de l'entraîner lui-même afin d'en faire son bras droit. Crâne Rouge remplit diverses missions pour Hitler, Au 
début des années 50, avant l'entrée des Etats-Unis dans le contlit, il participa activement à des activités subver- 
sives aux U.S.A. C'est pour contrer son action que le gouvernement américain créa Captain America. 

En Europe, pendant la guerre, Crâne Rouge supervisa personnellement de nombreuses attaques de villes dont 
il ordonnait souvent que la population soit massacrée. Insatisfait de sa condition de subalterne, il fit éliminer de 
nombreux proches d'Hitler, ce qui lui permit de devenir le numéro deux du Ilième Reich, Un jour, Captain America 
fut envoyé à Berlin pour y débusquer Crâne Rouge. Alors qu'ils se trouvaient tous deux dans le bunker de ce der- 
nier, une bombe explosa. Captain America fut rapatrié en Angleterre. Quant à Crâne Rouge, il échappa lui aussi à 
la mort, mais des gaz expérimentaux s'échappèrent lors de l'explosion et le plongèrent en animation suspendue. 
Pendant ces années, un deuxième Crâne Rouge, basé en Algérie, combaîttit les Captain America successifs. On 
ignore ce qu'est devenu ce deuxième Crâne Rouge depuis que le premier a repris ses activités. Récemment, 
Crâne Rouge a découvert avec horreur que les effets du gaz expérimental qui l'avait empêché de vieillir pendant 
ses années en animation suspendue s'étaient inversés. Il se mit à vieillir très rapidement et atteignit l'état physique 
correspondant à son âge véritable. Mais il voulut entraîner son vieil ennemi dans la mort. |l fit subir un lavage de 
cerveau à l'ami de Captain America, Nomad, afin que ce dernier mette du poison dans la nourriture de Captain 
America. Cette substance fit vieillir Captain America et annula les effets du sérum de Super-Soldat. Lors d'un ul- 
time combat, Captain America vainquit Crâne Rouge qui mourut ensuite de vieillesse. Son corps fut brûlé tandis 
qu'on réactivait chez Captain America les effets du sérum. Apparemment donc, Crâne Rouge est mort. Mas il ne 
serait pas impossible qu'il n'ait pas dit son dernier mot... 


TAILLE: 1,84 m YEUX: Bleus (son masque les faisait paraître rouges) 
POIDS: 88 kg CHEVEUX: Blonds roux, puis chauve 
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REJECT 
(LE REJET) 


VERITABLE NOM: Inconnu, mals d'après la 
rumeur, ansak 


PROFESSION: Guerrier, partols acteur de ol- 
néma 


IDENTITE: Socrète 
STATUT LEGAL: Citoyen d'honneur d'Olympla 
AUTRES NOMB8: “Doux Prince" 


LIEU DE NAISSANCE: Lémuria, terre des Dé- 
viants 


SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 


GROUPE D'APPARTENANCE: Alllé des Eter- 
nels de la Terre 


BASE D'OPERATIONS: Olympla et le Japon 


PREMIERE APPARITION: ETERNALS Vol. 1, 
n.8 


ORIGINES: Le jeune homme connu sous le 
nom du Rejet appartient à la race des Dé- 
viants, sous-groupe de la famille humaine aux 
caractères génétiques instables, Contraire- 
ment aux Déviants “normaux”, le Rejet a une 
apparence tout à fait humaine. || est même plu- 
tôt joli garçon selon les normes humaines et 
donc monstrueusement laid selon les critères 
des Déviants. C'est ce qui lui a valu son nom 
Chez les Déviants, la coutume voulait que de 
tels enfants fussent supprimés ou entraînés 
dans le but d'en faire des gladiateurs. Ce fut le 
cas pour le Rejet. Elevé dans un environne- 
ment sans amour, il développa des instincts 
meurtriers parallèlement à un talent particulier 
pour le combat. II devint un gladiateur très ap- 
précié. 

Néanmoins, son apparence humaïne impli- 
quait qu'il fût condamné à mort. Le souverain 
des Déviants, Frère Tode, lui offrit de se battre 
pour sa vie contre un gigantesque Déviant 
nommé Karkas, Pendant le combat, le Rejet 
s'attaqua aux gardes et au public qui ne durent 
leur salut qu'à l'Eternelle Théna qui avait été 
invitée à assister au combat. 

Bien qu'ayant dû le neutraliser, Théna 
éprouva de la compassion pour le Rejet, esti- 
mant qu'il n'était pas responsable de ce qu'il 
était devenu. De son côté, le Rejet n'était pas 
insensible à la présence de Théna. Aussi, lors- 
que Karkas — qui était loin d'être la brute que 
son physique pouvait laisser supposer — de- 
manda asile à Théna pour lui-même et le Re- 
jet, elle accepta et les téléporta avec elle hors 
de Lémuria. 

Depuis, le Rejet est l'allié des Eternels de la 
Terre. Théna lui a affectueusement donné le 
surnom de “Doux Prince”. Quant à l'Eternel 
Samuraï, Kingo Sunen, il a essayé, en vain, 
d'inculquer quelques nôtions de “self-control” 


au Rejet 
TAILLE: 1,87 m YEUX: Bleus 
POIDS: 146 kg CHEVEUX: Noirs 


POUVOIRS: À notre connaissance, le Rejet ne 
possède pas de super-pouvoirs. Cependant, 
c'est un combattant au corps à corps extrème- 
ment performant. || manie aussi admirable- 
ment l'épée et d'autres armes. Sa seule fal- 
blesse est son manque de contrôle. 


RHINO 
(LE RHINO) 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Prolessionnel du crime 
IDENTITE: Connue des autorités 


STATUT LEGAL: Citoyen américain, 
avec casier judiciaire 


AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 


GROUPE D'APPARTENANCE: Ancien al- 
1ié de Leader, ancien partenaire de Abo- 
minaïion, ancien membre des Maîtres du 
Mal, membre du Sinistre Syndicat 


BASE D'OPERATIONS: Mobile 


PREMIERE APPARITION: SPIDER-MAN 
41 


ORIGINES: Celui qui allait devenir 1e Rhi- 
no travallla pendant une courte période 
au service de professionnels du crime 

Puis il fut engagé par deux espions étran- 
gors pour servir de cobaye dans une 8x- 
périence visant à créer des assassins Su- 
per-puissants. 1 fut sélectionné pour son 
impressionnante musculature et son bas 
niveau d'intelligence. Soumis pendant 
Plusieurs mois à des traitements chimi- 
ques et à des radiations, il acquit une 
lorca surhumaine. Une équipe de spécia- 
listes lui confectionna un costume aussi 
résistant que de la peau de fhinocéros et 
il fut surnommé le Rhino. Chargé d'enle- 
ver le fils de J.J. Jameson, astronaute, 
afin qu'il füt “vendu” au pays le plus of- 
frant, le Rhino se retourna contre ses em- 
ployeurs et détruisit leur quartier général 

ll décida d'enlever John Jameson pour 
son propre compte mais en fut empêché 
par l'Araignée. Enfermé dans un hôpital, il 
s'enfuit et so mit à la recherche de l'Arai- 
gnée qui le vainquit à nouveau. Une fois 
oncore, le Rhino lut capturé, jugé et 
condamné. Quand il fut libéré, ses an- 
ciens employeurs lui proposèrent de le 
rendre plus fort en l'exposant à des 
rayons gamma. Le Rhino accepta leur of- 
fro et sa puissance fut doublée. Sa pre- 
mière mission fut d'enlever le Dr Bruce 
Banner, spécialiste des r8yons gamma 
biochimiques. Mais quand le Rhino l'atta- 
qua. Banner se transforma en Hulk. Vain- 
cu, le Rhino fut à nouveau envoyé à l'h 
pital et gavé de sédatifs. Le combat avait 
attiré l'attention du Leader, ennemi de 
Hulk, qui pensa que davantage de rayons 
gamma permettraient au Rhino de battre 
Hulk. La deuxième tentative du Rhino In- 
torrompit les noces de Banner avec Betty 
Ross mais le Rhino {ut accidentellement 
blessé par le Leader et tomba dans le co- 
ma. Grâce à ses énergies mentales, le 
Leader le révella et le relança contre 
Hulk, mais celte fois sous contrôle men- 
tal. Le combat se déroula dans un vaisseau spatial qui s'écrasa sur Terre; le Rhino fut enseveli sous les débris et n'en ressortit que plus tard. 
Tête d'Oeut l'engagea alors dans les Maîtres du Mal. Avec Solarr, il fut chargé d'aller chercher l'Etoile du Capistan détenue, d'après Tête 
d'Oeuf, par la Docteur Strange. Lars de cette mission, le Rhino se battt contre Hulk et les Défenseurs. | fut vaincu par le Rajah Rouge. Plus 
tard, il fut battu lors d'un combat contre le Docteur Samson et fut emmené au Projot Pegasus et mis en observation. Le Aino espérait que 
l'on pourrait lui ôter le costume qui s'était ixé à sa peau lorsque le vaisseau s'était écrasé. Mais les recherches n'aboutissant pas, s'enfuit. 
devint membre du Sinistre Syndicat afin de gagner l'argent nécessaire à une future opération 

TAILLE: 1,94 m POIDS: 319,5 kg 

YEUX: Noirs CHEVEUX: Bruns 
POUVOIRS: Le Ahino possède une force lui permettant de soulever environ 72 tonnes dans des conditions optimales. Sa force, sa rapidité et 
sa résistance sont surhumaines et i a un seuil de douleur très élevé. Ses pouvoirs lui sont venus à la suite de nombreux traitements chimi- 
ques et expositions à des rayons gamma. La matière dont le corps de Rhino est recouvert peut résister à des explosions équivalentes à 1 
tonne de TNT et à des températures allant de -50°C à + 500°C sans geler ou fondre. On pense que les deux cornes situées au sommet de 
son crâne peuvent traverser une plaque de métai épaisse de 5cm quand le Rhino charge d'une distance de 4,50 mètres. Le Rhino ne peut 
Ôter son costume qui s'est fixé à sa peau lors de l'accident du vaisseau. 
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RINGMASTER 
(LE MAITRE DE MANEGE) 


VERITABLE NOM: Maynard Tiboldt 
PROFESSION: Professionnel du 
crime, directeur et maître de manège 
d'un petit cirque itinérant 

IDENTITE: Publiquement connue 


STATUT LEGAL: Citoyen autrichien 
naturalisé américain, avec casier judi- 
ciaire 

AUTRES NOMS: Mr. Thraller (te Maître 
de Manège change continuellement 
son nom et celui de son cirque afin que 
ses clients/victimes ne puissent dé- 
couvrir son Identité). 

LIEU DE NAISSANCE: Vienne, Au- 
triche 


SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


PARENTS CONNUS: Fritz (père, allas 
le Maitre de Manège !, décédé), Lola 
(mère, décédée) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Dirige 
le Cirque du Crime. 


BASE D'OPERATIONS: Mobile 


PREMIERE APPARITION: (Ringmas- 
ter 1) CAPTAIN AMERICA 112 - (Ring- 
master 11) HULK 9 


ORIGINES: Après l'assassinat de ses 
parents par les Nazis qu'ils avaient tra- 
his, Maynard Tiboldt décida d'émigrer 
aux Etats-Unis et d'y vivre honnête- 
ment. Malheureusement, face aux 
grands cirques américains, celui de Ti- 
boldt ne faisait pas le poids et son di- 
recteur parvenait à peine à couvrir les 
frais. C'est ainsi que Tiboldt décida de 
recourir au crime. La solution du “nulla- 
tron”, machine que Crâne Rouge avait 
utilisée pour hypnotiser Captain Ameri- 
ca, le Prince des Mers et le Human 
Torch des origines, s'imposa à lui 
comme la meilleure. Fritz Tiboldt, son 
père, ayant obtenu les plans de la ma- 
chine pendant la guerre, le nouveau 
Maître de Manège décida de s'en ser- 
vir. Tiboldt adapte les plans du nulla- 
tron pour construire une machine pou- 
vant tenir dans Son chapeau mais suffi- 
samment puissante pour hypnotiser 
toute une foule. Le public sans défense se laisserait alors dévaliser par les membres de la troupe et n'aurait aucun souvenir en se 
réveillant. Tiboldt fit part de ses plans aux membres de sa troupe: la plupart acceptèrent sa proposition avec enthousiasme et for- 
mèrent dès lors le “Cirque du Crime" 

Le Maïtre de Manège et ses complices ont souvent été arrêtés mais rapidement libérés faute de preuves. À l'occasion, le Cir- 
que du Crime travaille indépendamment du Maître de Manège, soit que ce dernier se trouve en prison, soit que leurs vues diver- 
gent de celles de leur leader, Néanmoins, le Maître de Manège demeure leur chef au fil des ans. 

TAILLE: 1,84 m POIDS: 85,5 kg 

YEUX: Verts CHEVEUX: Noirs argentés 
POUVOIRS: Le Maître de Manège ne possède pas de pouvoirs surhumains. Mais, autodidacte en électronique, il utilise à mer- 
veille la machine qu'il a mise au point pour hypnotiser les foules. Dans son enfance, il apprit diverses acrobaties, mais ce n'est 
pas son point fort pas plus, d'ailleurs, que le combat au corps à corps. Sa force tient dans sa machine capable d'hypnotiser tout le 
public d'une salle équivalente à l'auditorium du Madison Square Garden à New York. Il peut provoquer des illusions auditives ou 
visuelles. Son chapeau est équipé de projecteurs qui transmettent une lumière très puissante à travers un disque mobile fixé à 
l'avant. Ce ne sont pas les spirales ainsi crées qui hypnotisent les victimes mais elles les affaiblissent et ils ne peuvent résister à 
une prise de contrôle mental. Des personnes à la volonté assez forte peuvent résister au Maître de Manège si elles ne regardent 
pas les lumières. Ainsi, Daredevil, qui est aveugle, a pu lui résister, de même que l'Araignée, en gardant les yeux fermés. 
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ROGUE 
(MALICIA) 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Avonturière 
IDENTITE: Secrète 


STATUT LEGAL: Citoyenne américaine, 
mineure. Casier judiciaire vierge. Rechar- 
chée par le SHIELD. pour un crime 
qu'elle n'a pas commis. 


AUTRES NOMS: Dr. Kellogg 


LIEU DE NAISSANCE: Endroit inconnu 
dans le comté de Cadlecoït, Mississippi 


SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 


GROUPE D'APPARTENANCE: X-MEN, 
ancien membre de la Contrérie des Mau- 
vais Mutants 1} 


BASE D'OPERATIONS: L'Ecole pour 
Jeunes Surdoués du Professeur Xavier, 
comté de Westchester, New York 


PREMIERE APPARITION: AVENGERS 
ANNUAL 10 


ORIGINES: On sait peu de choses sur la 
vie de Malicia avant qu'elle ne découvre 
s0n pouvoir. Elle a grandi dans lo Missis- 
sippi. Un jour, en embrassant le jeune 
Cody Robbins, elle découvrit que son 8s- 
prit était plein des souvenirs de Cocdy. 
Elle s'enfuit. Après un moment, les sou- 
venirs de Coddy s'effacèrent mais c'est 
ainsi que Mallcia comprit qu'elle était une 
mutante possédant le pouvoir d'absorber 
la mémoire et les dons d'autrui par le 
contact physique. Elle apprit aussi qu'elle 
était incapable de maltriser ce pouvoir. 
Malicia s'engagea dans la deuxième 
Conirérie des Mauvais Mutants dont le 
leador, Mystique, la considérait un peu 
comme sa file. Mystique chargea un jour 
Mallcia de tondre un plège à Ms Marvel et 
d'absorbor ses pouvoirs afin de les util- 
ser pour libérer certains membres de la 
Confrérie. Quand Malicia absorba Ia psy- 
ché de Ms Marvel, le transfert fut perma- 
nent (et non momentané comme d'habi- 
tude). C'est pourquoi Malicia possède les 
pouvoirs et la mémoire de Carol Danvers, 
qui olle, n'a retrouvé ln mémoire que 
grâce à l'aide du Professeur Xavier et a 
acquis d'autres pouvoirs en devenant Bi- 
naire. 

Comme membre de la Confrérie des 
Mauvais Mutants, Mallcia s'est battue 
contre les X-Men, les Vengeurs, Spider-Woman, Dazzler et Rom. Cependant, Malicia était très angoissée de ne pouvoir contréler son 
Pouvoir et de ressentir des émotions dont elle ne savait pas s'il s'agissait des siennes ou de celles de Carol Danvers. Elle fit appel au Pro- 
fesseur Xavier qui l'accepta temporairement au sein des X-Men. Elle prouva sa loyauté et son courage et dovint un membre de l'équipe à 
part entière. 

TAILLE: 1,70m POIDS: 52 kg 

YEUX: Verts CHEVEUX: Bruns avec une mèche blanche 
POUVOIRS: Comme elle a abocbé les pouvoirs de la première Ms Marvel, Maïicia peut voler, soulever 45 tonnes, de une très 
grande résistance à la douleur physique, est immunisée contre la plupart des poisons terrestres, est dote de rôlloxes supérieurs à la nor- 
male, Elle a acquis le “septième sens” de Ms Marvel qui lui permet d'anticiper les réactions de ses adversaures lorsqu'elle se bat De plus, 

le fait que lo cerveau de Malicia contienne à la fois ses souvenirs et ceux de Ms Marvel, dont la personnalité est à moitié KrGo, lui confère 
une extraordinaire résistance à la télépathle, Jusqu'à présent, même le Prolesseur Xavier n'a pas été capable de “kre” dans ses pensées. 
Son pouvoir d'absorption ne fonctionne que sur des êtres vivants conscients. Ains!, elle n'a pu absorber les pouvoirs de Vision, qui est un 
androïde. Une seconde de contact de sa peau et de celle de sa victime lui confère la mémoire et las pouvoirs de l'intérossé pendant 60 se- 
condes. Dans le cas de transferts temporaires, la victime est privée de sa mémoire et de ses pouvoirs pendant le temps où Malicia en 
jouit. Malicia peut absorber la psyché de plusieurs êtres simultanément, Quand ke absorbe un être à l'apparence non humaine. son as- 
pect à elle se modiie. Dans le cas de Diablo, par exemple, la peau de Malñcia avait bioui et les traits de son visage avaient un peu changé 
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ROM 


VERITABLE NOM: Rom 


PROFESSION: Ex-Chevaller de l'Espace 
de Galador 


IDENTITE: L'existence de Rom était 
connue de 1 population de Galador, des 
Spectres Noirs, de nombreux membres 
dû gouvernement et de l'armée améri- 
caine ainsi que de certains super-héros 

et de la population de Clarion, 
état de Virginie. 


STATUT LEGAL: Citoyen de Galador 
AUTRES NOMS: Aucun 


LIEU DE NAISSANCE: Planète Galador 
(d'après les habitants de Galador, leur 
planète était originaire de la “Galaxie Do- 
rée" et elle avait été déplacée par Galac- 
tuS. Mais on lgnore sa localisation. ll est 
possible qu'elle ait toujours appartenu à 
la Voie Lactée) 


SITUATION DE FAMILLE: Marié non offi- 
ciellement 


PARENTS CONNUS: Brandy Cfark 
(épouse non officielle) 


GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-mem- 
bre des Chevaliers de l'Espace 


BASE D'OPERATIONS: Galador et, dans 
le passé, la Terre 


PREMIERE APPARITION: ROM 1 


ORIGINES: Rom naquit il y a environ 200 
années lerrestres sur Galador, planète où 
vivait une civilisation très avancée et pa- 
citiste. Les vaisseaux de Galador sillon- 
nalent la galaxie pour faire connaître la 
technologie et la philosophie de la civill- 
sation galadorienne. Quand les vais- 
seaux galadoriens pénétrèrent dans la 
Nébuieuse Noire, Ils furent attaqués par 
l'armada des Spectres, qui lancèrent l'AI- 
gle de Mort à l'assaut des vaisseaux ga- 
ladoriens dont les occupants furent tués 
ou défigurés. 

Le Premier Directeur de Galador de- 
manda alors des Volontaires acceptant de 
subir une Intervention chirurgicale qui Is 
transformerait en guerriers cyborgs. Rom 
fut l'un de ces volontaires. Son cerveau 
ut transplanté dans un exosquelette cy- 
bernétique formant une armure. Le reste 
de son corps fut conservé car l'intention 
des galadoriens était de redonner aux 
Chevaliers de l'Espace leur apparence 
humaine à la fin de la querre. Les Cheva- 
llers de l'Espace détruisirent l'essentiel 
de la flotte des Spectres ainsi que l'Aigle 
de la Mort. Cependant, de nombreux 
Spectres avaient réussi à s'enfuir et éta- 
blirent des places fortes en d'autres en- 
droits de l'Univers. Rom et les Chevaliers 
de l'Espace se lancèrent à leur recherche 
et leur quête dura environ 200 ans. C'est alors qu'une sonde galadorianne détecta une forte concentration de Spectres basés sur la Terre 
où ils avalent pris forme humaine. Rom se porta volontaire pour se rendre sur la Terre et débarque à Clairton, en Virginie (USA). IL se fit ra 
pidement des amis parmi les humains qui détidérent de l'aider dans sa mission contre les Spectres. Parmi eux, il y avalt Brandy Ciark, 
Steve Jackson et Brock Jones, allas la Torpille. Les Spectres Noirs anvahirent la Terre el décimérent presque toute la population de Clair: 
ton, y compris Jackson et la Torpille. Cependant, Brandy Clark, amoureuse de Rom, ne fut pas tuée et le Chevalier de l'Espace Star- 
shine Iui transmit son armure en mourant. Sous sa forme cyborg, elle devint la plus solide allée de Rom Mais la créature nommée Hy- 
bride lui redonna sa forme humaine. De nombreux super-héros terriens se joignirent à Rom pour combatire les Spectres, Rom utilisa son 
Neutralisaur pour activer un neutraliseur géant conçu par le scientifique terien Forge et expédier les Spectres dans les Limbes. Plus tard, 
le Beyonder envoya Brandy Clark sur Galädor où elle retrouva le corps cryogénisé de Rom qui put récupérer sa forme humaine. lis vivent 
désormais heureux sur Galador. 

TAILLE: (sous sa forme humanoïde): {84 m - (sous sa forme cyborg) 2,10 m - POIDS: (sous sa forme humanoïde): 112,5 Kg - (sous sa 
forme cyborg): 382,5 ka - YEUX: (sous sa forme humanoïde). Bleus - (sous sa forme cyborg): Détecteurs visuels rouges. 

POUVOIRS: Sous sa forme cyborg, Rom possédait une force surhumaine, était capable de voler, pouvait survivre indéfiniment dans l'es- 
pace et était invuinérable à la plupart des blessures. Tous ces pouvoirs lui venaient de son armure sur laquelle son système nerveux et 
Son cerveau avalent été greffés. Quand il était Chevaller de l'Espace, Rom disposait de deux armes: la première, l'Analyseur d'Energie. 
lui permettait de détecter la présence des Spectres. L'Analyseur d'Energie émeltait des ondes de fréquence tres élevée capables de défi- 
nr la structure moléculaire de tout objet situé dans son rayon d'action. La deuxième arme, le Neutraliseur, avait pour fonction principale 
de neutraliser n'importe quel type de champ d'énergie. C'était un moyen de lutter contre les Spectres sans les tuer en créant un passage 
vers les Limbes dans lequel is étaient aspirés 


69 


RONAN THE ACCUSER 
(RONAN L'ACCUSATEUR) 


VERITABLE NOM: Ronan 


PROFESSION: Accusaleur Public Su- 
prème de l'Empire Krae 

IDENTITE: Publiquement connue dans 
l'Empire Kree, son existence n'est pas 
connue de la population terrienne. 
STATUT LEGAL: Citoyen important de 
l'Empire Kree 


AUTRES NOMS: Aucun 


LIEU DE NAISSANCE: Planète Hala, sys- 
tème Pama, Empire Kree, Grand Nuage 
de Magellan 


SITUATION DE FAMILLE: Inconnue 
PARENTS CONNUS: Aucune 


GROUPE D'APPARTENANCE: Chef des 
Accusatours Krees, membre du Conseil 
Suprême du Gouvernement Central de 
l'Empire Kree, ex-parenaire de Zarek lors 
d'un complot contre l'intelligence Suprême 


PREMIERE APPARITION: FANTASTIC 
FOUR 65 


ORIGINES: Ronan appartient à l'aristocra- 
tie Kroe, originaire de la planète Hala. Les 
familles aristocratiques, ont la peau bleue 
et traditionneliement plus de draits légaux 
et politiques que les Krees roses qui sont 
le résultat de mélissages ontre les Krees 
bieus et des humanoïdes habitant d'autres 
planètes de l'Empire Kree. Du fait de sa 
naissance, Ronan fut admis dans les 
rangs des Accusateurs avec le grade d'ol- 
ficler, Les Accusateurs forment un corps 
d'élite constitué exclusivement de Krees 
bleus. lis sont chargés de faire appliquer lo 
droit dans tout l'Empire Kree. Ils se confor- 
ment strictement au très sévère Code de 
lois qui préconise la mise à mont, le ban- 
nissement et le lavage de cerveau comme 
châtiments L'ascenslon de Ronan au sain 
des Accusateurs fut rapide. En reconnais- 
sance de sa bravoure el pour avoir écrasé 
de nombreuses rebellons, I fut finalement 
promu Accusateur Public Suprême, ce qui 
faisait de lui'le troisième personnage de 
l'Empire Kree après l'intelligence Suprême 
et le Ministre Impérial. 1! fut envoyé sur 
Terre par l'intelligence Suprême pour pu- 
nirles Fantastiques qui avaient battu une Sentinelle Kree, Cependant, les Fantastiques vainquirent Ronan et celui-ci fut révolté par la dé- 
cision de l'intelligence Suprême de placer la Terre en observation au lieu de se livrer à des représailles. Depuis longtemps, Ronan désap- 
prouvait la politique de l'Intelligence Suprême, notamment en matière d'intégration raciale. Aussi, lorsque le Ministre Impérial Zarek lui 
proposa de s'allier à lui pour détrôner l'intelligence Suprême, Ronan accepta 

Mais leur complot {ut éventé et Zarek et Ronan furent jetés en prison. Certains membres des Accusateurs soutenaient néanmoins Ro- 
nan et le libérèrent. Ronan prit alors le contrôle de l'Empire. Mais lors d'une nouvelle guerre Kree-Skrul, l'Intelligence Suprême activa les 
énormes pouvoirs psioniques que le Terrien Rick Jones possédait à l'état latent. Jones utilisa ses pouvoirs pour paralyser Ronan que l'In- 
telligence Suprême plaça sous son contrôle psionique, mais Ronan n'eut de cesse de se soustraire à ce contrôle et finit par devenir tou. 
L'intelligence Suprême lui rendit sa santé psychique et en fit son allé 
TAILLE: 2,22 m - POIDS: 216 kg - YEUX: Bleus - CHEVEUX: Couleur inconnue - PEAU: Bleus 
POUVOIRS: Tous 88 Krees ont une musculature plus volumineuse que calle des Terriens afin de pouvoir supporter la gravité qui règne 
sur Hala. Ils sont en moyenne deux fois plus puissants et résistants que les Terriens. L'armure spéciale de Ronan augmente sa force et il 
pout soulever 60 tonnes. IL est presqu'aussi fort que la Chose. 
ARMES: En tant qu'Accusateur Suprême, Ronan possède l'Arme Universelle qui lui permet de désintégrer et de transmuter la matière, de 
projeter et d'absorber l'énergie, de contrôler la gravité, de se déplacer dans l'hyper-espace. Son armure multiplie sa force et projette une 
aura de négativisme qui le rend invisible. 
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ROSE (LA ROSE) 


VERITABLE NOM: Richard Fisk 


PROFESSION: Criminel spécialisé dans le recel et les 
paris illégaux 


IDENTITE: Secrète 

STATUT LEGAL: Citoyen américain 
AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


PARENTS CONNUS: Vanessa Fisk (mère), Wilson 
Fisk (père) 


GROUPE D'APPARTENANCE: S'associa au Super- 
Bouffon avant de créer son propre gang. 


BASE D'OPERATIONS: Centre de Manhattan, New 
York City 


PREMIERE APPARITION: Amazing SPIDER-MAN 253 


ORIGINES: La Rose est en fait le fils de Wilson Fisk, 
alias le Caïd. li fut élevé en Europe car son père voulait 
le tenir à l'écart de sa vie criminelle, Mais un jour, le 
jeune Richard apprit qu'il était le fils du Caïd. Il se fit 
passer pour mort et réapparut sous l'identité du Sche- 
mer, chef de gang et ennemi juré du Caïd. Lors d'un af- 
frontement, il se démasqua devant son père et fut 
contraint de travailler avec lui. Blessé lors d'un combat, 
il ne dut la vie qu'à une transfusion de l'énergie vitale 
de l'Araignée capturé par le Caïd. ll disparut alors de la 
circulation puis il fut contacté par Ned Leeds, reporter 
au Quotidien qui, connaissant ses sentiments à l'égard 
du Caïd, voulait qu'il l'aide à faire un reportage sur son 
gang. Ned Leeds révéla alors à Richard qu'il avait dé- 
couvert le matériel du Bouffon Vert et que, sous l'iden- 
tité du Super-Bouffon, il semait la terreur dans les 
rangs de la pègre tout en recueillant des informations 
pour sonenquête sur le Caïd. Richard monta alors son 
propre gang et adopta le nom de code de la Rose. Afin 
de s'établir en rival du Caïd, il s'associa publiquement 
au Super-Bouffon, prit le contrôle des maisons de jeux 
et affronta l'Araignée. 

Quand le Caïd quitta momentanément New York 
après son affrontement avec Daredevil, les chefs de la 
pègre se disputèrent le contrôle de celle-ci et ce fut la 
Guerre des Gangs qui opposa Hammerhead, Silver- 
mane, la Rose et l'Arrangeur, qui assurait l'intérim du 
Caïd, 

Ned Leeds, le Super-Bouffon, fut tué à Berlin par 
Jack O'Lantern, homme de main de l'Etranger, La 
Rose attira les différentes factions de la pègre en un 
règlement de compte général qui fut interrompu par 
l'arrivée des forces de l'ordre. Il fut blessé et tua un po- 
licier. Atterré par son dramatique fiasco et par le meur- 
tre qu'il avait commis, Richard Fisk, comprenant qu'il 
ne ferait jamais le poids face à son père et que celui-ci 
l'avait manipulé, accepta de travailler pour lui. 
TAILLE: Inconnue 


POIDS: Inconnu - YEUX: Bleus 
CHEVEUX: inconnus 


POUVOIRS: La Rose ne possède aucun super-pou- 
voir. 


ROXXON OIL COMPANY 


La Roxton Oil Company est le plus gros canglomérat pétrolier du 
monde, dont les profits annuels se mesurent en millards de dollars 
entre le forage, le raffinage et la commercialisation des produits pé- 
trallers, et qui possède de nombreux holdings à travers le monde. 

Pour ce que l'on saït, les pratiques de la Société sont légitimes. 
Pourtant, la Roxxon est aussi impliquée dans diverses activités mo- 
ralement plus discutables. Mais les consommateurs elle public en 
général l'gnorant totalement. La Roxion a bénéficié d'une énorme 
publicité lors de l'enlèvement de son ancien président, Hugh Jones. 
par la société du Serpent, Celle-ci, commanditée par la Couronne. 
voulait obliger la compagnie à équiper ses plates-formes off-shore 
de leur propre apparell, pour déterrer Lemuria, une cilé engloutie. 
C'est Captain America, déguisé en Nomade, qui parvint à délivrer 
Jones. Mais Jones, qui avait naguère porté la Couronne du Ser- 
pent, restait lié à l'intelligence du Serpent. l s'arrangea pour récu- 
Pérer la couronne el continua à la porter en secret 

Jones se rendit à Washington DC, où il commença à assujetti les 
membres du gouvernement grâce au pouvoir de la couronne. Mais 
Ta Chose, la Sorcière Rouge et Manta mirent fin à ses méfaits, el sa 
couronne lui fut enlevée et déposée au Projet Pegasus. Jones som- 
bra dans la folle et on dut l'enfermer, La destruction totale de la 
Couronne quelques mois plus tard ne changea rien à son état. || fut 
remplacé à la téte de la Roxxon par John T. Gamelin, ancien vice- 
président aux ‘alfaires étrangères” 

La Roxkon Oil Company a été impliquée dans d'autres activités 
ilites, mais toutes ont été habilement étoul'ées. La Roxkon a lan- 
cé plusieurs opérations de sabotage contre le projet gouvernemen- 
tal Pegasus, pour empécher celui-ci de découvrir des ressources 
pétrolières qui permettraient de lui faire concurrence sur les prix, De 
nombreux saboteurs furant arrêtés, grâce aux affarts de la Chose et 
de Quasar, mais on ne put jamais prouver la culpabilité de la Rox- 
xon 

La Roxkon monta également une cabale contre le Wakanda, une 
nation africaine dont le dinigeant, la Panthère Noire, lui refusait le 
droit d'exploiter ses ressources de vibranium. Mais le plan le plus 
élaboré de Ia Roxxon fut peut-être l'installation de Star Well, un sa- 
telle en orbite autour de la Terre capable de capter l'énergie s0- 
laire et de la renvoyer sur Terre sous forme de micro-ondes. La sta- 
tion spatiale avait été conçue par le Dr Arthur Dearborn, qui avait 
subi volontairement un traitement mutagénique pour devenir Cen- 
turion, un être doué de pouvoirs sur les micro-ondes. Après une 
mésaventure qui coûta la vie à 200 personnes dans l'lowa, Iron Man 
découvrit l'installation, qui avait échappé jusque là aux radars. À la 
fin de l'investigation, Centurion se sacrifia pour détruire l'énorme 
réacteur de Star Well, qui tombait en direction de la Terre. Le reste 
du satellite tourne toujours autour de notre planète. Mais les activi- 
tés Ilicites de la Roxkon ne sont pas totalement ignorées du gou- 
vernament. Raymond Royton, du Département de la Justice, a été 
chargé d'enquéter sur la Roxkon et fi apparaitre au grand jour les 
‘indéllcatesses” de la Société et en particulier de sa filiale, la Brand 
Corporation, aujourd'hui fermée. 

La Brand Corporation élait le centre des activités souterraines de 
la Roxxon, Le laboratoire de mutagénétique qui à employé un 
temps Henry MacCoy, alias le Fauve, comme chercheur, est res- 
ponsable de la recrudesçence de créatures douées de super-pou- 
Voirs. Parmi eux, on pBbt cler Centurion, Manticore, le Griffon, Feu 
Follet, Pygargue, Dragon de Mer, Anaconda, Aspic, Black Mamba 
‘et Mad Dog. C'est aussi au siège de la Brand Corp. que Harlan Ry- 
ker a restauré la cyborg Deathlock, et qu'étaient cantonnées les 
troupes de la Force d'intervention Spéciale de la oxxon. Parmi les 
filles de la Foxxon, on trouve aussi la Melrobank, l'une des ban- 
ques les plus importantes de New York. Sa principale agence, si- 
tuée à Manhattan, abrite le QG de la Nih Command, l'élite des acti- 
vités occultes de la Roxxon. | s'agit d'une équipe de physiciens qui 
& conçu une machine à traverser les dimensions, appelée le Nth 
Projecteur. lIs sont secondés par des escouades, les Nih Comman- 
dos, consitués de soldats super-entrainés au maniament des pro- 
lecteurs et autres armes peu conventionnelles. Les Nih Comman- 
dos ont faill réussir à projeter tous les super-humains des Etats- 
Unis dans des réalités hostiles, La Nth Command détient aussi les 
moyens de saboter le Projet Pegasus. Un ancien agent Nh, Francia 
lcipé à une expédition de survie sur des Terres al- 
temalives, à la recherche de combustibles destinés à alimenter no- 
tre Terre. Mais le pipeline interdimensionnel a été termé grâce à 
l'intervention de la Chose et de Quasar. Aujourd'hui, ll semble que 
la Nth Command ait établi sa base alleurs. 

Les bureaux administratifs de la Roxxon ont pignon sur rue dans 
le centre de New Vork. Grâce à ses Intérêts très diversifiés, à un ré= 
soau de fllales et de succursales très complexe et à ses activités 
souterraines ‘qui n'ont jamais pu être prouvées, l'fluance de la 
Roxxon Oll Company est considérable à travers le monde entier. 


PREMIERE APPARITION: CAPTAIN AMERICA 180 


4] 


HUGH JONES 
Ex-Pésdent de là Rorson 
Premdte apparüon CAPTAIN AMERICA 160 


JOHN T. GAMELIN 
Aciuol Président de Ia Roxxon 
Première apparition! MARVEL TEAM-UP 87 


JONAH HALE 
Chal des Opéralons de in Roson 
Premiè(e appartion: IRON MAN 120! 


ALBERT DEVOOR 
Directeur de Ia th Command 
Prernière apparition 
FANTASTIC FOUR 180 


JAMES MELVIN 
Ex-Président de la Brand 


Première apparilon: AMAZNG SPIDER- 
MAN 234 


COL. BUZZ BAXTER 
Ex: Col dela Sécunté de Brand 
Première apparton: AMAZNG ADVEN: 
TURES 13 


ABNER DOOLITTLE 
Chercheur an Ghal de la Nth Command 
Première apparion: 

GAPTAIN AMERICA 201 


ARTHUR DEARBORN 


Sclenifique da la Roxxon 
Première apparion: IRON MAN 143. 
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SABRETOOTH (DENT DE SABRE) 


VERITABLE NOM: Inconnu 

PROFESSION: Professionnel du crime 

IDENTITÉ: Secrète 

STATUT LEGAL: Recherché par la police de nom- 
breux pays. Citoyenneté: inconnue 

AUTRES NOMS: The Slasher 

LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 

SITUATION DE FAMILLE: Inconnue 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Maraudeurs, an- 
cien allié du Constrictor 

BASE D'OPERATIONS: Mobile 

ORIGINES: Les origines de Dent de Sabre sont in- 
connues. On sait cependant qu'il fut l'élève de l'E- 
tranger, actuellement dirigeant des Assassins. Dent 
de Sabre est un guerrier dans l’âme. || aime chas- 
ser, se battre et tuer. Il connaît Serval et leurs per- 
sonnalités étaient assez similaires avant que Serval 
n'ait appris à se contrôler. 

Au début de sa carrière, Dent de Sabre fit équipe 
avec le Constrictor. Tous deux furent engagés par 
un chef de gang nommé Monténégro qu'ils quittè- 
rent après avoir été vaincus par lron Fist et Power 
Man. Dent de Sabre offrit alors ses services à l'E- 
tranger qui le chargea de combattre la Chatte Noire. 
L'Araignée intervint et sauva la Chatte. 

Dernièrement, Dent de Sabre a rejoint les rangs 
des Maraudeurs, groupe d’assassins super-hu- 
mains dirigés par le mystérieux Monsieur Sinistre. 
Ce dernier a assigné aux Maraudeurs la tâche de 
massacrer une communauté de mutants vivant 
sous terre appelés les Morlocks. 

TAILLE: 1,97 m - POIDS: 123,75 kg - YEUX: Pas 
de pupille ni d'iris visibles; on les dit de couleur am- 
brée - CHEVEUX: Blonds 

POUVOIRS: Dent de Sabre peut régénérer des 
zones endommagées ou détruites de sa structure 
cellulaire à une vitesse bien supérieure à celle d'un 
humain normal. Ce facteur “guérissant" le rend 
presque insensible à tous les poisons et drogues. || 
est aussi très bien immunisé contre les toxines dé- 
gagées par l'activité physique, aussi son endurance 
est-elle supérieure à celle d'un être humain normal. 
Dent de Sabre possède des sens beaucoup plus ai- 
guisés qu'un humain, comparables à ceux de cer- 
tains animaux. || peut suivre quelqu'un à la trace 
comme un chien. Sa vision nocturne est très déve- 
loppée et la structure de sa rétine lui permet de dé- 
tecter la zone infra rouge du spectre électromagné- 
tique. Son ouïe lui permet de percevoir une faible 
respiration à une distance de 60 mètres. Son odorat 
et sa mémoire olfactive lui permettent de suivre la 
piste vieille de huit heures d'une victime dont il a 
respiré l'odeur jusqu'à quelques mois auparavant. 
Les griffes et les dents de Dent de Sabre sont assez 
solides pour traverser des matières telles que l'os. 


—PSYCHOSE ANTI-MUTANTS! 
L'HOLOCAUSTE EST-IL POUR DEMAIN? 


Une série en 9 épisodes 
avec 
LES X-MEN, FACTEUR-X;, 
LES NOUVEAUX MUTANTS 


Q TINCTION SPECIAL STRANGE 
AGENDA. 78-79-80 
- (janvier - mars --mai 1992) 


GENOSHA ATTAQUE DANS SPECIAL STRANGE 78! 


À MARVEL UNIVERSE ‘: 


4 LA BIBLE HA 


# x 
%  DUCOLLECTIONNEUR À # d; 


Lecteurs de STRANGE SPECIAL ORIGINES, il est su- 
perflu de vous présenter les fiches MARVEL UNIVERSE 
puisque vous en avez la primeur dans chaque numéro 
de la revue que vous collectionnez précieusement. 

Vous apprécierez sûrement de les voir republiées 
dans des albums faciles à consulter et ce d'autant plus 
que le Monde Marvel est en perpétuelle évolution: de 
nouveaux personnages apparaissent et de nombreux 
événements viennent bouleverser la vie des autres au fil 
des années. Vous trouverez donc de nombreux change- 
ments dans cette deuxième édition: outre les fiches al- 
lant de IMPOSSIBLE MAN à MANTIS, nous y avons inclu 
des fiches consacrées à de nouveaux personnages 
comme Jubilee ou Légion et nous inaugurons une mise à 
jour à partir de la lettre À avec, entre autres, Archangel et 
Apocalypse. 

D'autre part, certaines fiches sur les vedettes du 
Monde Marvel ont été refaites. Près de la moitié (32 
pages sur 80) de ce Volume 4 est donc constituée de 
matériel nouveaul! 

Mais le scoop de l’année, c'est la possibilité pour 
vous de souscrire aux VOLUMES 1, 2, 3! Vous allez 
donc pouvoir commencer une collection complète! (II 
n'est jamais trop tard pour bien fairel). 

Le nombre d'exemplaires disponibles des Volumes 1, 
2, 3 est limité et nous ne pouvons nous engager à satis- 
faire toutes les commandes. 


LES PREMIERS ARRIVES SERONT LES PREMIERS 
SERVIS! 


N'ATTENDEZ PAS! 
TIRAGES 
TRES LIMITES! 


A DECOUPER OU A PHOTOCOPIER 


Veuillez me faire parvenir: 
- MARVEL UNIVERSE 1 
- MARVEL UNIVERSE 2 
- MARVEL UNIVERSE 3 
- MARVEL UNIVERSE 4 


*Frais d'envoi 1 alb.: 10F-2 alb.: 
15F-3 alb.: 18F - 4 alb.: GRATUIT 
LES ALBUMS VOUS SERONT 
EXPEDIES FIN FEVRIER 


Je joins à ma commande: 
© chèque bancaire 
© chèque postal 
CCP 424-87E LYON 
© mandat-lettre ou carte 


MARVEL de À à Z 
VOLUME 4 


DE IMPOSSIBLE MAN À MANTIS 


“Ses 


SCOOP! 


N REEDITION 
\ DES VOLUMES 
È 1-2-3 


4167/924 


BON DE COMMANDE 


Prix unitaire 


Quantité TotalF. 
40,00 F 
40,00 F 
40,00 F 
40,00 F 

+ Participation aux frais d'envoi * F 
OTAL (a 


NOM: 
Prénom: 
Age: 
Adresse: N. 
Rue: 
Localité: . 
Code postal: 


A retourner à: SEMIC FRANCE, 6 rue Emile-Zola - 69288 LYON Cedex 02 


LES RADIO-AMATEURS 


M erci cher ami de m'avoir répondu et très heureux de vous contacter pour la pre- 
« mière fois». Dans un recoin du grenier, un homme communique avec l’Argen- 
tine. Dehors, une immense antenne plantée parmi les plants de salades canalise les 
ondes émises par une autre antenne élevée dans la Pampa. Séparés par des milliers de 
kilomètres, les deux radio-amateurs se sentent tout proches l'un de l’autre. Ils ne se 
sont jamais vus, et pourtant ils se connaissent déjà bien, ils parlent le même langage de 
symboles. L'O.M. (Old Man), comme s'appellent entre eux les radio-amateurs, est entou- 


ré d'innombrables amis. 


LA PREMIERE 
LIAISON TRANSATLANTIQUE... 


Dans l'histoire des radio-amateurs, la 
première liaison transatlantique sur ondes 
courtes marque la véritable naissance 
d'une ère nouvelle en ce domaine. On la 
doit à Léon Deloy qui, depuis longtemps, 
rêvait de pouvoir communiquer avec les 
Etats-Unis. C'est d'ailleurs dans ce but qu'il 
avait effectué un voyage outre-Atlantique 
en 1923. 

De sa station, installée en haut d'un im- 
meuble situé au sommet du Mont Boron à 
l'Est de Nice, il dut améliorer le matériel 
dont il disposait déjà et le 26 novembre, la 
liaison était établie. L'heureux correspon- 
dant était un habitant du Connecticut, Mr 
Schnell. Le 28 novembre, l'Américain en- 


treprit de transmettre à son tour sur 110 
mètres. À 3h30 du matin, Léon Deloy reçut 
le message: «Je vous reçois, avec deux 
lampes à sept mètres des écouteurs. C'est 
merveilleux. Nos plus beaux rêves sont en- 
fin réalisés! Cet instant où pour la première 
fois je puis de chez moi causer directement 
avec vous par-dessus l'océan sera pour 
moi l’un des plus précieux souvenirs de ma 
vie. Sincères félicitations pour votre écla- 
tant succès. Nous écrivons une page d'his- 


‘toire cette nuit, mon vieux! Je vous reçois 


admirablement. C'est un grand jour». 
Cette nuit-là, de nombreux amateurs 
américains étaient à l'écoute de cette 
grande première; ils envoyèrent des télé- 
grammes enthousiastes à Léon Deloy, qui 
avait prouvé l'efficacité des ondes courtes: 
«Dès maintenant, il n'y a plus de doute 


Antenne privée d'un radio-amateur, ins- 
tallée sur le toit de sa maison. Les radio- 
amateurs disposent au sein de clubs de 
tout le matériel radio nécessaire (en 
particulier d'antennes). 


possible. Pour être en liaison régulière et 
converser aisément avec un ami distant de 
quelques milliers de kilomètres, il suffit 
d'installer quelques mètres de fil sur son 
toit et de disposer de quelques centaines 
de watts d'energie électrique». Il suffisait 
aussi d'y penser! 

Les esprits de l'époque crurent donc 
que, plus on réduirait la longueur d'onde, 
plus les résultats seraient prodigieux. 

L'expérience révéla que les ondes mé- 
tiques ne sont pas réfléchies par les 
couches ionisées de l'atmosphère. Sans 
doute l'enthousiasme des O.M. fut-il refroi- 
di, mais on se rendit compte plus tard que 
ce phénomène permettait les liaisons inter- 
sidérales: c'est ainsi que l’on peut aujour- 
d'hui correspondre avec les conquérants 
de l'espace, grâce aux ondes courtes. 


RADIO-AMATEUR A 16 ANS... 


L'émission et la réception des ondes 
courtes se présentent sous de multiples 
aspects, selon le procédé utilisé. Tout O.M. 
qui désire émettre doit être titulaire d’une li- 
cence délivrée par l'Administration des 
Postes et Télécommunications après un 
examen théorique portant sur les notions 


" 


élémentaires d'électricité et d'électronique 
et sur le trafic. 

Une épreuve de télégraphie avec prati- 
que du morse à faible vitesse est exigée 
pour l’utilisation des bandes décamétri- 
ques permettant les liaisons à grande dis- 
tance. Le paiement d'une taxe relativement 
peu élevée est demandé par les P. et T. 
Les méthodes pratiquées font le plus sou- 
vent appel à la téléphonie et à la télégra- 
phie, mais il existe aussi un matériel beau- 
coup plus sophistiqué avec des téléscrip- 
teurs, des télévisions ou des télévisions à 
balayage lent. 


PRIX ET TECHNIQUE 


Ilest toujours possible de construire soi- 
même sa station si on est un peu bricoleur. 
Mais on trouve aussi dans le commerce 
des appareils émetteurs-récepteurs à des 
prix très variables. Un autre élément inter- 
vient de façon déterminante dans la qualité 
des émissions: l'antenne. Pour qu'elle rem- 
plisse sa fonction efficacement, il faut l'é- 
loigner autant que possible de tous les 
obstacles qui pourraient entraver le pas- 
sage des ondes. Pour cela on choisit des 
lieux surélevés: faîte d'un toit, collines, 


Emission en morse (télégraphie), dans le cas où l'émission en phonie se révèle impossible. 
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tours, etc. Trois types d'antennes sont ven- 
dus dans le commerce: le type «long fil» qui 
peut être tendu entre deux ‘points fixes, 
l'antenne verticalement amarrée à un mât 
et aussi, summun de la technique, les an- 
tennes rotatives, orientables à distance 
grâce à un moteur électrique. 


RADIO-CLUBS 


Quand on possède le matériel, il faut sa- 
voir l'utiliser. Pour cela, il existe des radio- 
clubs qui assureront aux débutants l'ap- 
prentissage rudimentaire. Si le néophyte 
est trop éloigné d’un club, il trouvera tou- 
jours un radio-amateur prêt à l'aider dans 
son voisinage. Ils sont 600 000 sur le globe 
à correspondre à toute heure du jour ou de 
la nuit. Les EtatS Unis viennent largement 
en tête avec 300000 licenciés, contre 
40000 en Grande-Bretagne, 40000 en Al- 
lemagne et 10000 en France, mais le ré- 
seau français se développe rapidement. 

Chaque radio-amateur, dès qu'il obtient 
sa licence, est gratifié d'un numéro de 


code. F suivi d'un chiffre et de deux ou trois 
lettres correspond à l'indicatif d'un amateur 
français. Le langage particulier des O.M. 
est essentiellement à base d'abréviations, 
le plus souvent tirées de l'Anglais. Bonjour 
se dit BIR; bien compris: OK; jeune fille: 
YL; amitiés: 73; affections: 88; rire: HI. 
On'le voit, en plus des termes techniques, 
les radio-amateurs disposent des mots in- 
dispensables pour soutenir une conversa- 
tion. 


AU SERVICE DE TOUS... 


Les radio-amateurs mettent leur pas- 
sion au service des autres. Ils relayent les 
messages de détresse et ont maintes fois 
permis de sauver des personnes en dan- 
ger de mort. Il serait trop long d'énumérer 
chacune de ces prouesses; rappelons seu- 
lement quelques-uns de ces gestes su- 
perbes qui font la fierté des O.M. 

Sans prévenir le ministère de l'Air, Regi- 
nensi s'était envolé aux commandes de 
son avion, le «Saint-Didier», en compagnie 


Carte mondiale des liaisons «radio-amateurs» avec leurs indicatifs. 


Les radio-amateurs doivent posséder les nombreuses connaissances techniques indispensables. 


de son co-pilote Touge et du radio Lenier. 
Pris dans la tempête au-dessus du Sahara, 
Reginensi avait dû se poser, à court de 
carburant. Le S.O.S. fut immédiatament 
capté par un O.M. de Colombes, Marcel 
Grossette. Le ministère de l'Air immédiate- 
ment avisé chercha le moyen de porter se- 
cours aux naufragés du désert. Un avion 
fut envoyé à Maison Blanche avec un ma- 
tériel gonio, destiné à repérer le lieu d'où 
les messages de détresse étaient émis. En 
effet, le radio du «Saint-Didier» n'avait pas 
été en mesure de déterminer leur position. 
Une semaine s'écoula sans que l'on püt 
détecter l'avion perdu. 

Enfin, un radio-amateur de Fécamp ap- 
pela la station de Colombes, et lui assura 
qu'il avait capté un message de Lenier qui 
disait être à l'Erg Tessedjafi. Lenier avait 
utilisé une batterie neuve de 120 volts et 
avait émis sur 28 et 56 mètres. C’est ainsi 
qu'il avait pu toucher l'amateur fécampois. 
Des avions de recherche décollèrent et 
aperçurent bientôt les naufragés du désert 
qui furent sauvés alors qu'ils étaient au 


bord de l'épuisement. 

C'est par hasard qu'un O.M. du Sud de 
la France capta un appel urgent de Corse, 
demandant du sang pour une transfusion 
sur une petite fille à l'agonie. Le radio-ama- 
teur se précipita à l'hôpital le plus proche et 
se heurta à l'incompétence administrative: 
on ne peut délivrer du sang sans un bon 
écrit du demandeur. |! contacta alors tous 
les membres du club auquel il appartenait, 
et tenta de trouver quelqu'un qui portait le 
groupe sanguin demandé. Le donneur fut 
rapidement trouvé. Encore fallut-il achemi- 
ner le précieux flacon en Corse. Un autre 
O.M. fit alors appel au patron de la société 
pour laquelle il travaillait. Celui-ci accepta 
de fournir un avion pour transporter le 
sang. La petite file put être sauvée à 
temps. 

La grande confrérie des radio-amateurs 
ne s'embarrasse pas de critères politiques 
ou raciaux; elle est la concrétisation réelle 
et active d'une véritable union entre des 
hommes de tous pays 
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LES PIONNIERS 


DE L'IMIPOSSIBLE 


GREEN - 600 km en ballon - 1936 


GREEN PARVINT 
QUAND MÊME À ÉVITER 
LES MONTS QUI SE 
DÉSSANT DEVANT LU 
ET SES PASSAGERS 
JURISTE ET UN ML LE) 
Er PART DE LONDRES, À 
GAGNER NASSAU/ RUSSE) 
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DE 4" 
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MÉRRESS a 


- 1934 


Ex 


C'ÉTAIT LE 
BATENSPHÈRE 
DE L'INGENIEUR 
AMÉRICA/ TON. 

Q7/5 BAR 
MAOVATE pag AC 


EARHART - le sosie de Lindbergh - 1937 


COMSIDÉREE COMME LA PLUS GRANDE. 
AVIATRICE DU MONDE , ELLE EUT LA 4% 
FEMME À TRAVERBER L'ATLANTIQUE 
NORD: COMME PASSAGÈRE, LE 18 0 
TQ28 … SEULE 4 BORD LE 20 MAI 1952. 
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X-TINCTION AGENDA! 
Coup d’envoi dans 
SPECIAL STRANGE 78! 
e 
TITANS: 
le début de la fin pour 
les Nouveaux Mutants! 

e 
X-MEN 7: 
le premier âge d’or des 
X-MEN 
avec Mesméro 
et Magnéto! 
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